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作品説明
⚫目的

⚫内容

外出する際に出入口付近で持ち物にあらかじめ貼り付
けてあるRFIDタグをリーダーで読み取り、忘れ物があっ
た場合にディスプレイ上に文字で知らせることによって
忘れ物を無くすシステム。

日常生活において、RFIDを用いて役に立つものを作り

たいと考えた。そこで、家を外出する際に、忘れ物を検
出するシステムがあると便利だと考えたからである。最
終的な目標は世界から忘れ物をなくしたいと考えている。



大まかなイメージ（１）
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玄関等



大まかなイメージ（２）
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財布を
忘れてます
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役割分担(％)

鈴木 藤本 宮島

テーマや課題の発案 33 33 33
プログラミング 20 30 50
発表用資料作成 15 70 15

発表 33 33 33

その他(図の作成など) 60 20 20
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使用した機材（１）

RFIDリーダ
RFIDタグ

（型番：DOT-TSS DOTR-910J）[1]
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使用した機材（２）

RFIDリーダ付属のアプリケーション
（型番：DOT-TSS DOTR-910J）[1]

Visual Studio
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今回行ったこと

⚫ 既存のアプリケーションのUIの変更。[2]

⚫ 鞄に入っている持ち物を読み取れるよう
電波強度の調整。

⚫ 無かった物を検出し、そのタグのみを読み取
れるように設定した。

⚫ 忘れ物が無い場合に音が流れるようにした。[3]



制作したアプリケーション
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実際の使用風景

あらかじめ貼り付けておいたRFIDタグ
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忘れ物なしの時
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忘れ物あり（鍵を探す）
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まとめと残された課題

⚫ まとめ

RFタグとリーダーを用いて、忘れ物を視覚的に

分かりやすく検出でき、防止することができるシ
ステムを作成できた。

⚫ 残った課題

・忘れ物があった場合にも音で警告できるようにする。

・忘れ物が１つのときのみ、探すことができるが２つ以
上ある場合も探せるようにする。
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ご清聴ありがとうございました。
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補足
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システムのプログラムの概要（１）
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システムのプログラムの概要（２）



システムのプログラムの概要（３）
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